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Este caderno de actividades, con xogos e problemas 
matemáticos, ten como protagonista ao Camiño 
de Santiago. Está concebido para nenos e nenas 
dos últimos cursos de educación primaria. Trátase 
de actividades lúdicas e xogos de observación que 
pretenden espertar o interese pola aprendizaxe e 
favorecer a imaxinación dos nenos e nenas. É un 
recurso didáctico para o traballo na aula e mediante 
as actividades e xogos que se presentan repásanse 
coñecementos adquiridos tales como a numeración, o 
cálculo, a xeometría, operacións matemáticas, xeografía, 
psicomotricidade fina e outras habilidades cognitivas 
como a percepción, a memoria, o pensamento lóxico e a 
resolución lúdica de problemas.
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o labirinto máxico
Atopa o camiño correcto neste labirinto de cifras indo de 50 en 50 ata chegar á mouteira

50 14080 22060 30110 180 10

100 90200 310150 17040 480 330

95 374250 61200 3315 854 510

410 400300 8750 261350 104 13

640 45070 540430 500920 128 652

740 762888 502639 55042 76 610

810 568444 650622 60058 700 981

112 45669 86120 662416 750 800

403 498301 41788 3906 90 850

Cantas casas sinalaches ata chegar á mouteira?

RESPOSTA: .........................................
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Atopa as 7 diferenzas entre os 2 debuxos

ATOPA AS 7 DIFERENZAS
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a cantidade correcta
Cunha regra, une cada grupo de mouteiras coa cantidade correcta

420370

300 128+ 80 340+ 112 54+ 265 105+

428166
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SOPA DE LETRAS
Atopa estas 8 palabras nesta sopa de letras. A sopa de letras é un xogo que consiste en descubrir 
un número determinado de palabras que poden estar dispostas en forma horizontal, vertical ou diagonal.

MOCHILA, ALBERGUE, GORRA, CREDENCIAL, 
BASTÓN, CANTIMPLORA, SACO, CUNCHA

B J TJ M MC H ET RF CZ

Ñ S IB O VU T UA PN RX

D N OC I AN T RA LM EP

M A UQ B HC L EO GE DR

Q R CG I IH H OA AV ES

T J ÑQ L LA R DO CU NB

W R JM A ML X UP OI CG

Y F IO U UL R LS BG IJ
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COMPLETA AS FIGURAS
As figuras desta páxina están debuxadas a medias. Observa a cuadrícula e debuxa 

a metade que falta guiándote polos puntos
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CANTOS PUNTOS FALTAN?
Debuxa os puntos que falten ou pon o número correcto enriba

9

11 7

5 12
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Debuxa os puntos que falten ou pon o número correcto enriba

LABIRINTO
Atopa os camiños ata chegar á Catedral de Santiago
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SUDOKU
Neste sudoku, as figuras só poden aparecer unha vez en cada fila, 

en cada columna e en cada cadrado de catro casas

Podes elixir entre:
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COLOREA A CATEDRAL 
DE SANTIAGO
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Seguindo as indicacións, resolve os códigos

+ = 100

+ = 400 + + =90

+ + = 300

FÓRMULAS MÁXICAS

Código 1

Código 2

+ = 

+ + = 
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Seguindo as indicacións, resolve os códigos

=90

Código 5

+

+

+

Código 3
+ + +

Código 6
+ + = 

Código 4
+

+

+

+

= 

= 

= 

+

+

+

+
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LÓXICA MATEMÁTICA
Se queres facer o Camiño debes alimentarte ben, observa estas series e tenta completalas

Que debuxaches na casa vermella?

RESPOSTA: .........................................
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AS PEGADAS PERDIDAS
Une cada pegada coa súa parella
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XEOGRAFÍA
Sinala no mapa desta páxina onde está Galicia e na seguinte cales son as súas provincias. 

Que Camiño de Santiago é o que aparece no mapa?
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Ferrol

Santiago de 
Compostela

Neda

Pontedeume

Betanzos

As Travesas

Culleredo

Sergude (Carral)

A Coruña

Bruma (Mesía)

Sigüeiro (Oroso)

Narón

Fene
Cabanas

Miño
Paderne

Cambre

Presedo (Abegondo)

Poulo (Ordes)
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CALCULA AS DISTANCIAS
Estes peregrinos fixeron o Camiño por itinerarios distintos. Mide en centímetros a lonxitude de 

cada un e responde. Cal é o camiño máis curto?

Saída

chegada

Saída
Cal é o camiño máis curto?

RESPOSTA: .........................................
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a menos pesada
Observa estas balanzas e clasifica as mochilas da máis lixeira á máis pesada.

Utiliza os números 1, 2, 3 e 4 para clasificalas.

De todas as mochilas, cal é a que menos pesa?
A violeta, a verde clara, a verde escura ou a marrón?

RESPOSTA: .........................................



SOLUCIÓNS
labirinto máxico

50 14080 22060 30110 180 10

100 90200 310150 17040 480 330

95 374250 61200 3315 854 510

410 400300 8750 261350 104 13

640 45070 540430 500920 128 652

740 762888 502639 55042 76 610

810 568444 650622 60058 700 981

112 45669 86120 662416 750 800

403 498301 41788 3906 90 850

RESPOSTA: 17

a cantidade correcta

420370

300 128+ 80 340+ 112 54+ 265 105+

428166

SOPA DE LETRAS

AS 7 DIFERENZAS

B J TJ M MC H ET RF CZ

Ñ S IB O VU T UA PN RX

D N OC I AN T RA LM EP

M A UQ B HC L EO GE DR

Q R CG I IH H OA AV ES

T J ÑQ L LA R DO CU NB

W R JM A ML X UP OI CG

Y F IO U UL R LS BG IJ
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MOCHILA, ALBERGUE, GORRA, CREDENCIAL, 
BASTÓN, CANTIMPLORA, SACO, CUNCHA



COMPLETA AS FIGURAS CANTOS PUNTOS FALTAN?
9 9 11

811 7

5 7 12

LABIRINTO SUDOKU



LÓXICA MATEMáTICA

SOLUCIÓNS

XEOGRAFÍA
RESPOSTA: 

O CAMIÑO INGLÉS

FÓRMULAS MÁXICAS

Código 1 + = 150 

Código 2 + + = 350 

Código 3
+ + + = 260 

Código 4
+ + = 580 ++

Código 5

+ + + = 510 ++

+
Código 6

+ + = 650 +



OURENSE

PONTEVEDRA

A CORUÑA
LUGO

XEOGRAFÍA
RESPOSTA: 

O CAMIÑO INGLÉS

As PEGADAS PERDIDAS



A MENOS PESADA

SOLUCIÓNS
CÁLCULA AS DISTANCIAS. RESPOSTA: O AZUL

RESPOSTA: a violeta

chegada

Saída

41 32




